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même travailler sur leurs enceintes



(P295) Furnes



(296) Méthode de fortifier les Places où l'on ne peut rien augmenter ni diminuer, ni même
travailler sur leurs enceintes
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(298) Méthode de fortifier les Villes qui ont quelque partie de leur enceinte en ovale
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(300) Méthode de fortifier l'enceinte des Villes de Figure ronde
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(304) Méthode de fortifier les Villes situées dans les Plaines



(P305) Palma Nova



(306) Méthode de fortifier les Villes situées dans les Plaines, & dont les fossez sont
extraordinairement larges
(306) Échoüées. (barques)
(306) Sillon
(306) Traînée



(P307) Dovay



(308) Méthode de fortifier les Villes situées dans les Marais
(308) Fort de campagne



(P309) Bolduc



(310) Méthode de fortifier les Avenuës & Chemins-creux, qui se rencontrent proche des
Villes
(310) Demi-lune détachée



(P311) Arras



(312) Remarques sur les Demi-Lunes détachées
(312) Demi-lune détachée
(312) Traverses



(P313) [Planche 129]



(314) Méthode de fortifier les Villes situées dans les Plaines, qui sont commandées d'une
hauteur ou de plusieurs
(314) Commandement
(314) Épaulement
(314) Rideau



(P315) Arronches



(316) Méthode de fortifier les Villes situées dans les Plaines, où le Terrain est fort peu
inégal
(316) Fossé à fond de Cuve



(P317) Ath



(318) Méthode de fortifier les Villes lors qu'on ne peut s'étendre au delà de leurs Glacis
(318) Avance
(318) Bonnettes



(P319) Hesdin



(320) Méthode de fortifier les Villes situées dans les Plaines, mais entourées de Cavains,
Fondrières & petits Lacs
(320) Cavains
(320) Fondrières
(320) Marais
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(324) Méthode de fortifier les Villes situées sur le sommet des Montagnes
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(330) Méthode de fortifier les Villes bâties sur des hauteurs qui sont environnées de
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(332) Méthode de fortifier les Villes bâties en partie sur le penchant, & en partie au pied
des Montagnes
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(335) CHAPITRE VII



(336) Méthode de fortifier les Villes situées sur un Roc bordé de la Mer



(P337) San Gião de La Barre de Lisbone



(338) Méthode de fortifier le rivage des Villes situées proche de la Mer



(P339) St Malo



(340) Méthode de fortifier les Ports de Mer



(P341) Plan de la Ville Château et Port de Brest



(342) Méthode de fortifier le côté des Villes situées sur le rivage de quelque Lac



(P343) Geneve



(344) Méthode de fortifier les avenuës & les descentes des Rivières qui passent dans une
Ville ou auprès
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(347) CHAPITRE VIII



(348) Construction des Citadelles Irrégulières situées dans un plat païs



(P349) Bréda



(350) Construction des Citadelles Irrégulières situées sur quelques hauteurs proche des
Grandes Villes



(P351) Villa Vicosa



(352) Construction des Citadelles Irrégulières situées proche des Villes Maritimes
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(355) CHAPITRE IX



(356) Noms des différents Forts de Campagne
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(358) Méthode de fortifier les Forts de Campagne en Triangle



(P359) Clermont



(360) Méthode de faire un Fort à Étoille



(P361) Fort de Quenoec. Fort de Rebus



(362) Méthode de fortifier un Quarré
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(364) Méthode de fortifier un Quarré-long
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(366) Construction des Redoutes



(P367) Plan de la Ville et du Siège de Grave



(368) Des Forts détachez
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(370) Méthode de fortifier les Commandemens qui se rencontrent proche des Villes



(P371) Plan de Setvval



(372) Méthode de faire des Lignes de communication, qui répondent des Villes aux Forts



(P373) Plan des Forts et Lignes de Communiquations de Villanova
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